


 по „телефона“  на мама или на приятел; 

 

 игра „Научи правилото“.  Един ученик играе роля на учител, а другият/може да бъде 

изоставащия/ влиза в  ролята на папагал, т. е. повтаря правилото, произнесено от 

„учителя“; 

 

 предай  правило така, все едно си направил откритие. Например: „ Еврика! Оказва се, че 
в българския език има букви, които в зависимост от мястото, което заемат, веднъж 
означават два звука, веднъж един!“и т.н.; 
 

 прочетете  правилото  „по радиото“, като новина:„Внимание! Чуйте последните новини!  На 
учениците от 4 клас станало известно, че НЕ,  поставено пред глагол, се пише отделно от 
него“ и т. н.; 
 

 разгадайте коя дума изпусна четецът. В ролята на четец влиза учителят или ученик. 

„Четецът“ прочита правилото, като пропуска една дума.  Учениците отгатват коя дума е 

пропусната; 

 

 представете си, че в стаята, в която разказвате правилото, е много топло или много 

студено; 

 

 разкажете правилото, влагайки различна емоция (весело, тъжно, със съмнение, като 

тайна и т. н.) 2 
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* Средства за т. нар. безмашинно програмиране представляват картички със задание,  

на които има изрязани прозорчета, в които учениците записват своите отговори.  

* Имат контролираща и обучаваща функция, дават точна информация и  

учениците могат да видят резултата от труда си веднага.  

* Облекчават труда на учителя, който използва перфокартите многократно. 
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*Икономисват време,  превръщат скучното в увлекателно  

*За работа в клас,  за домашна работа  

*Могат да се използват  

многократно като се  попълват  

с молив или се ламинират 
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Едисон е изключен от училище за 

бездарност, за неуспяващите ученици 

Нютон, Дарвин, Шекспир, Пушкин, които по-

късно са станали легендарни личности. 

И ВСЕ ПАК ДА НЕ ЗАБРАВЯМЕ, ЧЕ… 


